Aktualizacja 0.8.16

Rozgrywka - sita kart / zmiany wtasciwosci kart:

o Karty Dowddcédw bedg od teraz klasyfikowane jako Epickie, a nie Legendarne. Za kazdg inng
niz poczatkowa karte Dowddcy w swojej kolekcji gracze otrzymajg po 600 fragmentow kart.

e Zdolnosc specjalna frakcji Potwordw nie bedzie juz powodowaé, ze ztote karty zostajg na
planszy.

e Karta Eredina w wersji jednostki jest teraz kartg srebrng i jest odporna na Mrdz.

e Karta Eredina w wersji jednostki ma teraz kategorie "Dziki Gon".

e Karta "Czyste Niebo" resetuje teraz tylko czerwone (ostabione) wartosci sity jednostek.

e Gdy na koniec rundy efekt pogodowy zostaje usuniety, tylko czerwone wartosci sity wracajg
do stanu poczatkowego.

e Filippa nie oddziatuje juz na karty ztote.

e Sita karty Philippy zostata zwiekszona z 6 na 12.

e Filippa jest teraz jednostka nielojalng.

e "Lodowy Gigant" zamiast wraca¢ do bazowe] wartosci sity, teraz traci 7 punktow sity, gdy
efekt Mrozu zostaje usuniety.

e "Wzmocniony Trebusz" ma teraz 5 punktéw sity (wczesniej 4).

e "Wzmocniony Trebusz" zadaje teraz 1 punkt obrazen (wczesniej 2).

e Wzmocnione Trebusze juz nie wzmacniajg sie nawzajem.

e "Zbrojmistrz Klanu Tordarroch" ma teraz 4 punkty sity (wczesniej 3).

e "Zbrojmistrz Klanu Tordarroch" teraz wzmacnia jednostke o 2 punkty (wczesniej 4).

e Wartos¢ sity Sary bedzie od teraz zwiekszac sie o 3, a nie o 4 jak byto dotychczas.

e Karta "Dar Natury" nie bedzie juz kopiowa¢ ztotych kart.

e Dodano nowa kategorie "Medyk".

e "Kaptanka Freyi" nie moze juz wskrzeszaé kart oznaczonych kategorig "Medyk".

e "Medyk Polowy" nie moze juz wskrzeszac kart oznaczonych kategorig "Medyk".

e "Straz Krélowej" od teraz zwieksza site bazowg Cerys.

e "ElIfi Najemnik" dzieki swojej zdolnosci nie dobiera juz ztotych kart specjalnych.

o Umiejetnosc Priscilli pozwala od teraz dobrac¢ 2 odkyte karty, po czym gracz wybiera, ktorg
chce zagrad.

e Karta "Regis: Wampir Wyzszy" jest teraz kartg srebrna.

e Bazowa wartosc sity karty "Regis: Wampir Wyzszy" zostata zmniejszona z 10 na 8.

e "Bomba Dwimerytowa" teraz resetuje takze wartos¢ sity ztotych kart.

e Zdolnosc¢ karty "Redanska Elita" od teraz bierze pod uwage tylko jednostki znajdujgce sie po
stronie zagrywajacego te karte.

e Wartosc¢ sity karty "Sigrdrifa" zostata zwiekszona z 1 na 2.

e Karta "Odnowa" dodaje teraz 2 sity do bazowej wartosci wskrzeszanej jednostki.

e Draug nie niszczy juz ztotych jednostek.

e "Putapka Zapalajgca" teraz bedzie przywotywac 1 Neofite w przypadku gdy jej cel nie zostanie
zniszczony.

e (QOdrzucanie Harcownikéw Klanu An Craite teraz bedzie liczy¢ sie jako "odrzucenie" mimo
tego, ze ich zdolnos$¢ zostaje uruchomiona.



e (Od teraz gdy jakas karta wraca z pola bitwy do reki, usuniete zostajg wszystkie dziatajgce na
nig efekty, w tym odliczanie.

e Karta "Saskia" ma teraz kategorie "Smok".

o Niektdre karty otrzymaty kategorie "EIf".

e Pogoda od teraz bedzie mie¢ wptyw na odstoniete karty-zasadzki.

e Qcvist teraz wraca do reki gracza nawet jesli przeciwnik nie ma zadnych jednostek po swojej
stronie.

e Villentretenmerth nie bedzie juz inicjowat drugiej fali zniszczenia jednostek jesli sam najpierw
zostanie zniszczony.

e Po odrzuceniu Morkvarga zostaje on teraz wskrzeszony.

e Karta "Havekarskie wsparcie" nie bedzie juz otrzymywac wzmocnienia gdy zostanie znisczona
przez "Pozoge" lub "Epidemie".

e Karta "Havekarskie wsparcie" teraz poprawnie dziata z kartami takimi jak "Rozdarcie".

e Karta "Ptotka" dziata juz poprawnie gdy zostaje zmieniona w ztotg karte.

o Efekt karty "Geralt: Igni" nie bierze juz pod uwage kart, ktére nie zostaty odstoniete.

e Karty odporne na efekty pogodowe majg teraz odpowiednig ikone pasywnosci.

e Toruviel od teraz pokazuje czy pass przeciwnika skonczy gre.

e Priscilla nie zatrzymuje juz gry jesli ktéras z dobranych kart wymaga wybrania celu w
pierwszej rundzie.

Poprawki ogédlne:

e Naprawiono problem, ktéry powodowat zawieszanie sie gry na niektérych komputerach
podczas otwierania Beczek z Kartami.

e Usunieto problem powodujacy, ze utrata potgczenia z internetem podczas wyboru rzadkiej
karty w otwarej juz beczce mogta zablokowa¢ uzytkownikowi wejscie do sklepu po
ponownym pofaczeniu sie z siecia.

e Naprawiono problem powodujacy, ze nagrody przestawaty by¢ przyznawane po osiggnieciu
nowego poziomu.

e Naprawiono btedy, ktére powodowaty pojawianie sie niekoriczacego sie ekranu tadowania.

e Usunieto problemy ze stabilnoscig gry wynikajgce z utraty potaczenia.

e Usunieto btedy ttumaczeniowe w rosyjskiej wersji jezykowej.

e Usunieto problemy z wyswietlaniuem fontéw w brazylijskiej-portugalskiej wersji jezykowej.

e Naprawiono problem, ktéry wystepowat po tym jak wycofalismy sie z "Gry z Przyjacielem".
Powodowat on, ze gra przeciwnika przestawata odpowiadaé po wejsciu w opcje
umozliwiajgcy tworzenie talii.

e Usunieto problem z uzyciem w talii karty, ktéra wczesniej zostata zdobyta jako nagroda. Teraz
ponowne uruchomienie trybu multiplayer nie jest juz wymagane.

e Naprawiono problem, ktéry powodowat spadek wydajnosci podczas przegladania kart
znajdujacych sie na Cmentarzu.

e Usunieto problem, ktory powodowat, ze przy nieustannym weciskaniu przyciskéw gra
przestawata reagowac.

e Naprawiono kilka btedéw w Samouczku.



e Naprawiono btad, ktéry powodowat ciggte wyswietlanie sie komunikatu o nieudanym
zniszczeniu kart podczas gdy gracz prébowat zniszczy¢ karty nie bedac podtgczonym do sieci.

e Niszczenie kart jest teraz mozliwe przy uzyciu klawiatury.

e Poprawiono mechanizm pokazujacy aktywny wybér.

e Usunieto rozmaite literéwki we wszystkich jezykach.

e Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze podczas przeglagdania Cmentarza, z ktérego Ghoul
aktualnie konsumowat jednostke gra ulegata desynchronizacji.

e Naprawiono problem powodujacy, ze Beczka z Kartami, ktdra byta przyznawana graczowi za
ukonczenie samouczka nie rejestrowata sie poprawnie i powodowata btad.

Usprawnienia:

e Duza czes$¢ opisdw kart zostata zmieniona/poprawiona we wszystkich jezykach (Ulewny
deszcz, Okrzyk bojowy, Lodowy gigant, Grom i Nekker wojownik).

e Nowe efekty dZzwiekowe kart (Komandos Niebieskich Paséw, Pavetta, Sabrina Glevissig,
Sheala de Tancarville, Sara, Awangarda Vrihedd, Igni, przywddcy Scoia'tael)

e Nowa ikona oznaczajgca dobrg gre (Good Game).

e Usprawnienia w wygladzie ekranu "Kolekgji".

e Dodano mozliwos$¢ wyjscia z gry na ekranie logowania.

e Skrécono czas pomiedzmy tworzeniem nowych kart.

e System Al zostat usprawniony i powinien oferowac wieksze wyzwanie.

e Beczki z Kartami sg teraz nieco inaczej posortowane w Sklepie.

e Poprawiono widocznos¢ obramowania ztotych kart, tak aby byty lepiej widoczne na planszy.



